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Rektor Strotamann, Biumenau.
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Leibediibungen und Jugendjpiel.

Lefirer Doligleit, Blumenau,
(Fortjehung).

Lon allen Spielen fitr Fnaben wie fiir Mabden nehmen
ber Qanf und die Laufiptele bie erfte Stelle ein. Sie exforbern
feine ober mur wenige Splelgerdte, find einfadh uad leidt aus-
aufiibren uud find ihrer Natur nady vorziglidh qeeignet, bem
Rﬁrpeg Frifde und Kraft, ber Jugend Freube und Bebendigleit
ju geben.

Solgende allgemeine Regeln cmpfehlen fidh fiir ben Lauf
unb bie LQauffpiele:

1. Tritt leidht mit Behen und Ballen auf! Sdweridliges
iedertreten hot eine unangenchme Erfdittterung bded KHrperd
und fdmelle Grmitbung 3ur Folge.

2. Trage ben Stopf ftetd aufredit, etwad juriidgebeugt!
Dad erleidhtert bagd Atmen.

4. Die leidyten Penbelbemegungen ber Arme unterftigen

bie Fortbewequng bed $tirpers.

4. Halfe beim Laufen ben Tund gejdloffen und atme
burd bie Nafe!

5. BVermeibe, bidh nad) den ibrigen Laufern umgufehen!
Baufe mbalidyft fdnell dburd) bad Hiel! Leidyt Ffannft bu bon
Deiwen Mitldufern iberholt tverben, wenn dut fdon bor bem
Biele bidy beined Sieged freuft.

6. Tiir ben Spielleiter empfiehlt 8 fidh, bad Gndziel dburd)
einen Stridy ober burdy einen iveithin anffallenben @egenfiand
Fenntlidh au madjen. Jmmer fei bad Biel einige Meter bon ber
Drahtumzdnnnng ober von einer Wand entfernt, bamit bie Lanfer
genitgend Jammrr Haben, ihren Lauf zu vollenben obue iu ber
efabr 3u fdieben, irgenbivo gegenzurennen.

Die Splele daralterifieven {idy alg Maffenipicle und Wett-
fpiefe. Syene fdunen von ber gefamten Stlaffe, diefe von Gruppen
ober Ginzelnen, bie {n Wettberwerd treten, gefpiclt merden. Wdhrend
bie Maffenipiele alle Mitfpielenven gleihmagig unterhalten folen,
fdhdrfen bie Wettldmpfe den Ehraeis und verleiben dem Srdftigiten,
Gewandteften nud WMutiglten bie Palme bed Sieges. Tie Wetts
fampfe jderzhafter Art nnd bie Singipiele wdren cbenfalid pier
aU mennen,

A) Majfenipicle:

a) Lanfipiele in der Streidbahu (Ringfpicle).
1. Somm wit!

Die Spieler bilben einen geidloffenen Stirntreid, bad Se-
fiht nady ber Mitte hin. Gin Splefer A bleibt anfierhalb des
Streifed. Gr umpebt den Streld, gibt elnem Spieler B einen
[eidten Sdhlag auf ben Riiden, uft: ,,Komm mit! wud lduft
fdmell in berfelben MRichtung mweiter, Erreidht A bie frei ger
worbene Stelle ded §reifed, obne vou feimem Werfolger B qe-
fdlogen 3 werben, fo muf B ben Rreid umgehen uund einen
anbern Spleler C burd) einen Sedilag 3um , fonun mit!* oufjorbern.
at Spieler B den Spicler A gefdilagen, ehe diefer bie frei gee
worbene Stelle bed S$treifed errciht hat, fo muf A nod einmal
ben §treld umgehen unbd einen audbern Spieler jum ,Fomm mit!”
aufforbern.  Wer gelaufen Dat, berfdrdnft die Arme riidlings.

2. Lanf weg!

Die Spicler bilben einen eng gefdloffenen Stirntreid, bad
Gefidht nady der Mitte hin, Spleler A gebt um ben freid Here
wn, gibt einem Spicler B einen leidvten Shlag auf den Riiden,
tuft ,,Lanf weg! und Iduft behenbe in derfelben Riditung um

ben §trei8 ferum. Spieler B lauft in cutgegengejestze Nidyinng,
A und B begegnen fid. Sie welden redtd aud unb jeber mill
uerfl bie frei qeworbene Stelle bed Streifed erveidhen, Hat Spieler
A bdiefen Pla eingenommen, fo mup Spieler B den §reid pon
nemem wmgehsn und vad Epiel erdffnen. Jft Spieler B friifer
angelangt, fo mug Epiel A nody einmal ben Sreid umgehen.
Wer gelaufen bhat, veridyrdnft bie Urme riidlings.

Bur Abwedifelung Lann angeordnet werben, baf die Spieler
beim Hegegnen fid) bie Hinde reidien und dreimal an Ort Piipfen,
ober ,Guten Worgen, Herr Fifder” fegen und dann fdneld
fortlanfen.

3. Kage nud Viaus,

Die Spieler ftellen fidh in einem Stirnfreife auf und bere
binben fid ,Hand in Hand.” A awei fid geqeniiberliegenden
Slellen bed Rreifed find Tore (Sabentore). Bwei Spieler werben
beftimmt, Sage und Mand zu fein. Die Mand fteht innerhalb,
bie Safe fteht aufjerhald be§ $Ereifed. Die Kakge Hat die nf-
gabe, bdurd) brei Sdldge bie Wand 3u fangen. Wahrend die
ftogge une burdy dle beiden Tore gehen baif, dber Eine und nss
gang an ciner anbern Stelle be3 Streifed bdurc) Nieberfenfen bex
perbunbenen Arme ibr tatfrdftig verfperrt woerben muf, ift 8
ber Wiaug erlaubt, fiberall ungehindert Durd)idblupf zu fuden. Die
Qift oder Gewalt ber Sake [aBt fie jebod audh an einer uners
laubten Stelle hinburdyjdiliipfen. Jft ble Maud gefangen, fo
werben 3mwei andere Spieler beftimmt, fage und Maud 3u fein,
und bie Jagb beginnt von neuent.

4, Den Dritten abjdlagen.

Die Spleler, eine gerade Anzahl (12, 14, 16, 18 uff.)
bilben wieberum einen Stirnfreid, da3 Gefidit nady der Witte
gewenbet. ©Sle nehmen Abftand auf doppelte Armldnge, indem
fie bie Arnie feitwdrtd Heben und tmmer nady auen gehen, bis
bie Fingeripigen einander beviihren. Darnady 3dhlen fie fidh zu
Grite und Hwette ab.  Anf den Befehl: ,Die Swelten redits
binterreifen!™ ftritt Nr. 2 binter Ne. 1. Gin Poar wird bee
ftimmt, bad Spiel 3u erdffuen. Nr. 1 wird Shliger Nr. 2
Baufer, Nr. 2 (Qanfer) bleibt inncehald ded §Preifed, Nr. 1
(Sdildger) fteht aujerhalb dedfelben, Ne. 2 lduft und flelt fidh
fdunell bor ein Baar, dbad Gefid)t wnady ver Wiiite hHin. [eht
ftehen bier brei Spieler, Nr. 1 (Gcblﬁ?er} bat bie Aufgabe, den
Drutten, b, i. ben Legten ber Dreierreihe abzuidlagen. Gelingt
thm bied, fo ift M. 1 Baufer mud dber Abgeidilagene C Saldger.
Me. 1 jtellt fih nun vor ein Paar und ber Abgefhlagene C muf
bin Dritten biefer Dreierreihe mit ber Hand abjdlagen. it
per Dritte aufmerfiam und Liuft jo fduell wie miglid fort, fo
muB ibm der Schldger nadplanfen. DHat der Schliger den Laufer
ani ber Fludyt gefcplagen, fo 1ft diefer Schldger und femer Léufer.
Bu mexten bleibt: Der Lénfer flelt fid vor ein Paar, der
Sdyldger hat ben Diitten abzujdlagen.

Banged Hmberlaufen madt ba3 Spiel langweilig. e
fdmeler fidy ber Bdufer vor ein Paar ftellt und je gewandter
ber Schliger tit, defto luftiger uud lebhafter mwitd bad Spiel,

_ Madt der Biufer vor einem Paare Hall, fo mup er aud
ba jteben bleiben uud fid nidt ploglidg bor ein anderes Paar
ftellen. &3 laufen dann zwei Dritte und bad gibt Bermwirrung.

Der Dritte (Ldufer) mup jo rajd) ald moglidh in den Kreid
au gelangen fuden,

Da ber §treid durd) bad BVoritellen fid immer mebhr und

mehr berengt, muB er von Feit zu Belt durd Ridwdrtsd]dreiten
ber Paare evweitert werben,
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B, Lo Awiirn ebidingou.

ek eartiger Spiaagapl frellen fid alle Spieler fu cinem
Stirntreife auf. Spleler A ird Sdfaner, Spister U Ldufer.
B fiellt fid vor efrer Tpleler. A wup den Jweiten abfd)iagen.
Fortfegung bed Epicles wie bei 4.

G. Der Plumpjad geht um.

Die Spieler ftebenr un cug goidhinfenen Stirnfraife, Tl
Dande licaen avf b NiZen, e poble Pandfladie vay 26m,
trin Spleler A Dat cin Tafdentud), dad et flelnen Stnoten
Dat, i ber Hand (Plumpiad). G geht wm ben freid  DHerwm,
und fpeidht: ,Deebt eud) nidt um, der Plumpiad geht Herum!”
Niemaud darf fidy wmdrehen, alle fehen nady der Mitte bed
Streifes. 2Wer fid denuody umbdieht, befommt cinen Sdlag mit
bem Plumpiad. Lebiz; wnbemeft wad wmpldglih legt A Dent
Plumpiad tn die Hand euwd Spielers B. A qeht vubig weiter.
Der Spieler B vericht jeinem adybar zur Mediten C einen
Sdlag mit dem Piumplad. Der Gejdlagene € [duft jducl
an dem Sereife herum, bi5 cr wieder an juner Stells angelangt,
verfolgt pon bem anderen B, B darf C wdhrend des Umlaufend
fo oft fhlagen, ald cx (hn erveidhl. A uimmt ben Plag des B
eir. A und B miffen danad) tradhten, die Spieler o
piel afd mbqlidy ju itberrafdhen. — B erdffuet das meue Shicl.
Su bad Tajdyentudy darf tein Stein ober cin anderer batter
forper eingebunben fetu.

7. Das Stiibdien= oder Kanmmerdyen-Bermieten,

Der Spielpla muf ein Oct fein, wo Baume, Pjdahle odex
dgl. ftehen. Gin Spreler A {jt der Mieter. Die audbern Spleler
find bie Bermiteter. Die Stitbdym find Bénwme, Pfahle ober
it Grmangelung derfelben werden fie durd) Seretje die man in
den Stiea zeichuet, beftinmt. Die Spleler wehmen ihre Stiibden
ein. @pieler A Dat fein Stibder. G: will eined mieten und
gebt von Stibdyen u Stubdien und fragl: |, Stein Stiibden ju
permieten?’ Dev Gefragte annwortet: [ Nenn”  Hiuter Jeturm
Riden wedieln cingelue Nadybarn oder aud  water endferute
LVermieter ihre Plage, vadyvem fie fidh) ouedy Heidyen berfiandigt
haben. G Spteler bennpt andy cine paffende Selegenbert, fein
Stitbden 3u perlaffen und uneingelaben das Stiubdyen jeined Yadye
pars einzumehmen. Dev Wiieter judyt eine leer gewordene Woh-
mmg 3u exreidien.  Selingl ¢4 ihm, jo it berjenige ber Whieter,
ber infolge feines Wobhunugdwedyjels Feine audere Wobhuuugy ers
bulter hat. .

I1) Lanfjpiefe in gerader Bahu.
1, Yefstes Paar vorbei. (Bodden [dyicle nidt),

Epieler A wird Fanger. Die nbrigen Spicler ftellen fidh
s Pacien Hinteremander auf. Sind mehr als 5 biz 6 Paare,
fo bilbet man ctne newe Spielgruppe.  Spicler A fellt fif vor bvi
©dule, bdicfer den Miiden zupelehet. Er flappt dreimal vor ben
Odndert und ruft: ,Eing — Fwei — drei! — Leptes Paar
vorbei!’ Der lnfe Spreler ded leglen YPaares lauft auf der
linfen Seite, ber redite Spieler lauft auf Dder vedyten Seite der
Saule. Vor der Sdule vereinigen fie fidy, obue dbaf einer bder
Qinfer vom Fanger A burdy ctnen Scdhlag mit der Hanb gee
fangen werden darf.  Gelngt ed dem Fdanger, ciuen Laufer vor
der Beveiniguug 3u fangen, jo tritt er mut feinem Sefangenen
alé erftes Vaar voruehin; der Wdytgefangene wird Rufer (Fduger),
felit fih vor bie Saule und edffuet das newe Spiel. Wer-
einigen fich die beiben Laufer, ohue daf eiver gefangen wird, fo
mup Fdanger A nod) cinmal fein Slid verfuden.

2. Hemne und Habidye,

LEine Glude verteibigt ihre Stidylein gegen bie Angriffe
bed Dabihts,” dad ijt der Gedanfe de5 Spiels. § bz 10
Piddepen ftellen fidy binteveinander ouf, Jede legt bdie Hdnbde
mm bie Hiiften der Bovgereihten. Die Frdftigite und gewanbtefte
©pielertu {ft Henne, Der Henne gegenitber fteht der flinfe leidyts
fitgige Habidr, welder durd) Springen und Laufen, balb nad
lint3, bald nad) vecdytd eined ber Kiichlein zu crhajdyen fudt. D
Henme muB die Beweguugen dbed Habidtd aufmerljam beobadyten
unb eln Grareifent eineg threr Siidlein gu verbinderw judpen, in
bem fic aud)y nad) Linté und vedrsd dem Habidit aus bem Wege
qeft. Die Stiichlein folgen ihr fo jdynell und qewandt wie moge
lid. Dat der Dabidt ein Kidlein eriaBt, fo gilt drefeg und
alle, pe Binter bem gefangenen Stiichlein ftehen, ald gefangen.
Sie ftellen fich beifeite. Dad Spicl {jt beendet, wenn alle Siidy-
fain gefangen find.

Das Spiel verlanpt Aufmerfiamleit, Kraft und Gewandis
heit. Die Spielerinmen miffen moglidit gleiden Alterd fein
und Borfiht aben. Rafenplag il Hierfiir am beften geeiguet.

3. Das Jandiviel.

Gin im Ranfer e htiger Spieler A wirh Jiger.  Ee pimml

2—4 Gebhulfen, Huude, su fid), Jdaer wund Huude wacdhen fid
burdy Binden (Tajdjentuch) unr den Arm fenntlich. Die iibrige
Spleler fiellen bad Wild vor.  Naddem fid alle ouf cheen

PBiage, bas Freimal, verfamsielt, aibt der Ndoer duvd 5o Gl
Aludsual ba2 Doifen aup weldyes alled IBid fid zeftoon
uuad fidy 3w bedew umd 3u beviteden udt. Die Jago beginul.
@efanaen ailt jeber, bemt ber Jdger bret Leldte Sdiliae anf ocn
Riden geqeben,  Die Puudbe viivieu bud Bild uue fielien, b, 0
fefthalten 618 bder Jdger fowmt, ber ¢ abfdngt. Dag Wil
fudyt in dad Fretmal Furiiiugelangen. Jit fein Wild  weh
drauBen, fo ijt dad erjte Treeiben zu Gabe. Die Gefangenen
werben ,Hunbe”, madien fidh durdy Bden um den Arm als
foldye Lenntlich uub dad pweite Treiben beginnt, Dad Spicl 1t
beendet, wenn cin vidit gefangener Spieler iibrig bleibl. Ticjo
wird im nddyften Spiel Jager.

. 4. Sdwarger Mann.

Die Splelerfdar fellt ii_ﬁ] auf ber efuen Seife bed Plafeo
in Stivnethe anf. Jbv gegenitber, auf ber aubern Seife bec
Plaged, fteht der jdmarze Maun. Gr ruft: ,,Wer fiicdtet fig
vor oemt fdpoarsen Maun 2 Die Spieler autworten: ,MNic
mand M uno laufen, obhnz die Seitengrenzen bed Viales zu iiber
fdyceiten, nady dem entgegengeferen Male.  Der [dywarye Vs
judt wdahreud feined Bauicd nad)y dbem andern Mal, ohue nm
fehren Fu ditrfen, einen oder mefheere Spieler bdburd) brei Leidht
Sdldge auf bie Sdulter au teeffen.  Wer geidylagen i1 bip
bem fdiwarzen Pam bei febem newen Muslaufen fdhlagen, b
nady mehrmaligem Heritber und Hivitber nur nwody clner gy
fdilagen puriidbleibt. Dicfec beituwmt bew jdwargen Mann Hi
bas nddifte Epicl, Sind alle Speler gefangen, jo Hiitiumit i
ganze Spiclerfdar ben fdwary n Dlann oder el fretwilliye
uberninpit bre Jtolle.

B) ‘Pavtei-yWetijpicle.
1. Sdlaglanjen.

10—16 Spieler ordbuen fid) fn jwel qleidy ftarfe Warteicn
Die Lanffabigleit der cingeluen Spieler mup bevidfidtigt b
auf beibe Partelest qgleidhmidfig vertetlt jew.  Bartei 1 fteld
fidy anf ber etuen Seite besd Plahes Diuter einer Malline
Stirnteihe ouf.  Pavtei 2 fteht ihr gegenitber, 30—40 Sdrint
enlferut. Gin Spieler der Partei 1 geht Hindber jov Pl
2 unbd Judt fidh etwen Gequer and,  Dicfer ftredt de vedi
Hand aud, bie Handfldde vad oben. Der Forbernde (Pauled i)
gibt jeinem Geguer (Partei 2) dbrei leidyte Saylage anj die Haubd,
babet laut zdblend : 1—2—38. Bwifden dben Sdldagen dort
fletne Paujen madjen, mit dbem dritten Sdylage dgecn wm feine
Seguer, beffen Wuaufmertfamteit ober U:bervaiduug benufont
au itbecliften.  Jft ber bdritte Sdhlag erfolgt wud —3— geibie
dhen, fo laujt cv fdynell 3u feiuer Pacter (1) jurid, Seia Sequo
(‘Bactet 2) bat dbie AUnfgabe, ihn i fdacllan Lauf zu veriolgon
uud ihn burdy cimen leidyten Sdilag auf die Sdhulter zu Jaugen
Bellugt thme dies, o ift dber Fordernde, Laufer (Pactet 1) v
Sefangene der Partei 2 und ftell fih auf cinew vorher vou b
Pactel beseichueten Plag auf. Hat der Geguer (Partel 2) bu
Laufer nidyt gefangen, fo gkt cx als Gefangener der Pavici |
und fiellt jidy auf cine an der Seite bejeidyucte Stelle auf.

~ Jtun {didt Pactel 2 einen Ldufer zur Wartel 1. Das
felbe Dpiel beginut; — w §, 1. — abwedhielnd.  Die Park
bat gejiegt, bie nad)y einer Anzahl Laufe dle weiften Gefairgene
bat. Oder e3 witd folange geipiclt, big cine Pavtei alle 1he
Geguner su Gefangenen gemadyt hat.

Su merlen tit, daly ber Luuf ftetd in gevader Linie wui
malg un Bidjad grmadt werben mufp.

2. Foppen und Fangen.

Die Spiclerfdyar bilbet zwei YParteien, bderen jebe einen
Siibrer hat. Partet A fteht DHinter ber WViallimte. Partei |
fteht ibr gegeniiber audr Dnter ber MWMallinie. Jwei Sdniv
bov feder Wallinie ift eine Foppline gegogen. Dag Spwliell
ift mit Seitengrenzen verfehen. Der Fihrer der Parted A fihid
Y auz, die Bartei B zu foppen. Y geht big zur Fopplinie b
Partet B, dbarf biele Linie aber nidit mit dem Fu§ beviihro
3 demfelben Augenblid evnennt ber Fiibrer ber Wactei I clne
Gcnoffen Z als Fdanger. 7 tritt foweit vor, dah er nod ne
einem Fupe hHinter feiner Mallinie fteht. Y beginnt dag Fovyen
inbem er fo tut al3 wolle er bdie Fopplinie mit bem Fuh b
vithren und 3u dem Bwed eimen FuB bald vochebt, bald it
3ieht. Gr will jeinen Gegner Z durdy) Bift téufdyen, big cr wi!

Digitalizado pelo Arquivo Histérico José Ferreira da Silva - Blumenau/SC



fih Bir ®ounlinis ferfihef und Fdneld
[duft. . Lo
Linie burdy etnen leidten Sdylag anf bie Sdulter 3u fmigw_l. b=

ELL]

an fetner Partel  auvird-
Z hat bie Hufgabe, Y fiofort nady Bevithvuug Lov Fopp:
por Y jeine WMalinie erveidgt. Gelinat ihm b2, o YV Ger
foopener oz Paitet uound flellt fid in bad Gefangencnmal
pinter ber Parter 12 Stonnnt Y ungefdylagen i feiue Barte!d
suriid, fo ift Z Gefangener der Partei A und ftefi fidy tn dag
Sefangencomal hter der Wartel A, '

Danad geht em Spicler der Partel B jum Foppen aud;
basjelbe Spiel ; banad Partei A wuif.

Smmer muf fejtgebalien werben, baf die Parteifithrer u
beftimunen Haben, wer in dben Wlifanf eingutreten fat.  Jum
Soppen ober TFaugen darf berielbe Spteler mue dreimal vorpes
it werden, Der Fanger Z muf fid) vorichen, beide Fiife
vor dag Wal 3u ftellen, bevor ber Foppeude Y die Fopvlivie
beriifet Bat.  Er mu fonft wieber mwit cinem FuB binter ble
Wallinie treten, Diefen Augenblid beniigt ber Foppenbe Y, be-
vithet bie Fopplinie uudb lauft fort. Dadurd) hat er fidh einen
Roripring  qefidhert. — Der Foppenbe muf field gerabeaus
laitfenw und dvorf bie Seitengrenzen nidyt iiberjdreiten.

3. Diebjdylagen.

Swet Parteien fellen fidh an ber Breitfeite des Plaesd,
cinander gegeniber, auf. Die Spieler ber Partei A finb bie
Diche; die Spieler ber Partei B find bdie Haldier. Die Ent-
fornung bee baben Mallinien betrdgt 40 Sdpitte. 15 Sditte
vou Ter Viallime der Paviet A, 25 Sdyritte von ber YVtallinie
per Parter I eutfernd, ftehen ein Stab ober ein Stuhl. Da:
vauf bangt man cin Tud ober einen Hut.  Diefen Gegenftand
follen bic Diebe frehlen, ohne baf fie bom ben DHdjdiern durdh
etnent Leichten Sdjlag auf die Schulter ju Gefangenen gemadt
werben.  Auf ben Befehl: Qo3 {dujt ber Grite der Partei A
an bem Stab, nimmt das Tud) odber den Hut und lanft [dnell
mit ban Gegenftand zu feiner Partei gucid.  Jn demfelben
Hugenbiid, pa ber Gefie M ber Partet A auélduft, verldpt ber
Grjte N oper Pactel B feln Mal uubd jedt den Dieb, iudem ex
ihm vadyldujt, 3u fangen.  Gelingt ihm died, jo it ber Dieh
M ober Gefaugene der Partei B ound fellt fid feitndvtd.  Hat
ber Daider N bden Dieb M nidit gefangen, fo it N bev $es
fangene der Partei A wnd frellt fidy feinwditd biefer Paoutei.
200f ben Befehl: 08! laufen die Bweiten jeder Pactel ans,
bamn bie Dritten ujr.

Siud alle Spieler eiumal gelaufen, fo treten bie Gefange=
wen ein g bie Pauteten wedyicln ihee Plage, d. 0. Partel A jtellt
bie Hajdyer, Partei B fendet die Diebe uud das Spiel nimmt
twie vorler jeinen Forlgang.

Die Partei, welde i beiben Gdnpen die meiffen Ge=
fangenen gemadit, hat gefieat.  Hat der Died den gu vanbenden
egenfrand gar nidjt ergriffen ober verlievt er ihu untevwegs,
Jo fft er ber Gefangene ber Hafder.

4. Dex Gilbotenlanf.

HBwet Fithrer teileu durd) abwedyielnbesd Walhlen die Spieler=
idiar in jwel Parfeten  Durd) Abzahlen tellt jeber Fithrer feine
QBartel in Erfte und Bweite. Die Geften jeber Partei [tellen fich
auf ber einen Seite bes Plopes, die Bweiten jeder Partei ftellen
fidg ben Geften genau gegeniiber auf der andevn Seite bed Epiels
plaged auf. Die Standorte jind durd) Veallinien bezeidnet. Die
Subrer jever Partei erhalten fe cin Fdhadyen vou verfdiebener

Farbe mit einem langen SHaft.  Uuf den BVefehl: ,Log !" laufen
© die Fihrer beiber Parteten ugleih mit Aufwenbung aller Sraft
ait Den ibuen gegeniiberfiehenden Bweiten, Diefe erfaffen bdie
Fabue wnd lanfen fo jdnell wie moglic) 3u ben folgenden Griten.
Diefe laufen mit der Fahne zu ben ibhnen gegeniiberftehenben
Bweiten u. 1. 1. Die Pactei, deven Lepter die Fabue zuerft
hodybalt, hat gejicgt. $Halten beide Parteten dbie Fahue ugleid
bhody, o ift dex Sieqg unentichieden.
Bu beaditen ift, baB bie Lauffrdite beider Partelen nad
“Moalidsteit gletcndBig verteilt jindb. 2Ber die Fabne iberbriungt,
erfajfe fie am untern Gube bes Sdiaftes, wer fie entgegennimmi,
ergreife fie Ober ber and bed Bubringerd. Wan halie und
evgreife bie Fabue ftetds mit der vediten Hand,  Jeber Laufer
Atbernmunt den Plag ded, der bie Fahne zum Weiterbriugen
cuipfing, Die Parteien miijfen gleiche Anzahl Spieler haben.
Jad) Beendigung des Spieleé gehn dbie Spicler auf ihre
aufpritnghiden Plage zurid und ein neuwesd Spiel beginat.

C. Cingel-Wettjpicle.,
1, Ginfader Wettlanf.

~ Die Spieleridar ftedt fidh der Grdfe nady georduet an der
Breidfeite cined Blaged auf, EiniRigidigadopeimArayive fistdrien J

v

iteMlnrgéplage it bag Ablautmal durdy eimen in den Rodenwr ges
sifen Strid) oder duvd) cinen andern Gegenitand gefeunieldymet.
Dem Adlawrmai gegentiber 0 255 Siel angegeben.  Drei oder
vicr @pieler ftellen fich Hinter dem A9faufmale in geradber Binie
fo anf, bsf o Spige ihres vorefepten rediten Fud:3 mit bem
Giolnufmale abidnetdet,  Auf ben Befehl: ,Fertig — Los 1"
faufen jie mit Zafwenbung aller Sraft dem Biele s, Wer
auwerit bas Jicl burchlinit, ift Sieger. Nun laufen die folgenben
Dref u. f. f.

Dann [anfen die Sieqer der cingeluen Rotten,
et ald Siege: fidh bebauptet, ijt ber bejte Laufer.

2. Wettlanf mit Hindesnijjen.

Der Lauf mit Hiuverntjjen verdient beisudere Veadtung,
ba er Gewandiheit, Viut wnd Finoigleit der Lauter in vortreff
liher 2Weije 3eqgt.

NG Hinbernid founen ein Hleiner Graben, cin liegenber
Bawmjtawm, flewe Erdhitgel dicven. &3 bleibt bem proftijdhen,
finbigen Sinne bed Spiclleiterd diberlaifen, dad befte natiiclide
Geldaube fity dlefen Lanf su wdhlen. Zu beadten ift wnr, daB
bie Dinderniffe nidht 3u nabe ancinander Iegen, Die Lanfer
iberitiivien fidh fouft, follen feicht uud vevlegen fid.

N5 Hinbernig Lane aud cine ans Muten, Binfen unb
Siroh verfertigte Matte dienen. Sie wird auf ein Seftell ges
nagelt und bie Piivde wird anf ben Boden aufgeflellt, Springt
eint. Qdufer ungefchid, jo falt bdie Hiarde um, obne baf ber
Qanfer hinfalt uad jid verlegt, Die HOHr dber Hilrde wuf der
Qeiftungsiabigleil bay Ldufer augeval! Tein,  Sm allgemeinen
werben fir bie dlteren Sdhitler 50—100 cm angongfen fein.
BwedmdaBig ot &, fir feden Ldanfer ciue 1—1'/, m lange Hitrde
anfauftetlen.  Die Biidiel miffen die obeve MNabmenlante um
25—30 cm fbexragen. Die allpemeizen Regelu fiic den elns
faden Wettlauf gelten andy fiir ben Hinbernislauf,

MWer 3ue

3. Der Weitjpruug.

Gine Dpringideur o woerflaffig. &8 it der Ybitand
von ber Anfrittd-Mallinic 618 0 bem Puufte, wo die Ferje
bed DBinteren FuBes ben weiden, gecbueten Woden beriihrie, 3u
wieffen. 31t ber Boben janbdiy, o mup wan wad jebem Sprunge
bic Nieberiprmigitellen verwiien.  Jedem Wettfampfer find
swel Sprilnge geftatrer; gecedhuct witd der befte. Gt fpringt
bie ganze Abteiluug etmmal durdy, daun folgt der jwerte Eprung.

Bl man e Biel fir die Sveungweit: angebew, o legt
man ciie deutlid) fidtbared Seil auf ven Grbboden. Fiv Sdyiiler
bid zu 14 Jahren redwet man 3—4 m Epungweite. Natiir=
lidh muf’ jeder Spiclleiter bdie befonderen Berhaltuifje mid bie
Seiftungsfahigleit ber Sdyiiler beridijidytigen.

4, Der bentjhe Dreijprung,

Gr witd v 3 Sdritten anggefibrt, bdie auf einanber
folgen unbd jebedwal vom einen auf ben anbern Fup iibergehen:
redjts — lints — vedhts. Die Abfprungitelle wicd durd) eine
Mallinie begeicdhuet. Gemeffenr wird bie Entfernung von ber
Wallinte bi3 zu dem Puult, wo bie Ferje ded aufjekenden
JuBes ben Bobven berahrt, Bill man ein Jiel angeben, jo ge=
niigt fir Sdyiiter cine Sprumgweite big ju 6 m.

D, Der Wurj.

Der Wi fann al8 Weit= ober Bielwurf mit einem Ball,
mit cinem Stab (Ger) ober mit ewem Stein audgefiifrr werden.
Gin fefter Ball von 7 cm Durdyweffer mit einem Gewidt vou
100 ¢ geuigt.

Al Stab (Gex) ift ein Bambusftab von 2 m Lauge, deffen
Borberende mit einer Eiferfpige verjehen ift, audreidyend.

Als Wurfgerdr fann aud) ein glatter, haudlider Felbftein
ober Stiefel vou mittlerem Gewidit diewew.

Die Adbwurfitelle wird durdy eine Wallinte begeidynet. Der
linfe Fuf it vorgejtellt und berithrt mit fetuer Spige die WMal»
linte. ©cr vedite Urm ift Lleicht qebogen und feulich in bie
$obe gehoben.  Ju der boblen Hand ruht ber Stein,  Gemeffen
witd bie Sutfernung vou dev Wallinde bid zu bem Bodeneindbrud.
Wit unerbittlidger Strenge mup bavauf qejeben werden, bap
niemand wabrend bed Werfens in ber Wurfbahn fidy aufhalt.
Borficht, Umficht und Aufmertjombeit find hier befonders geboten,
wm Ungliidsialle ju verbuten.

D) Wetttampie jderzhajter Avt,

Sdyerzhafte Wetilampie find uralte Beftandieile deutidier
Boltsiefte. Jede Mngefdndlidleit offenbart fidh in tomijdyer

Art, wabrerd andrereits Gewandtheit, Umfidt, Adijombeit und
0§ figMeirada Sivag Blumenaw/SC '




1. Gicrlanfen.
Seber Wettlaufer halt mit einer ober beiben Hanben einen

Teller ober einen Roffel, auf weldem ein Gi liegt. Sieger ift,
wer bad @i auf bem Teller ober Yoffel unverfehrt uerfl nach
bem Biel bringt. Die Rombahn darf nicht lang fein.

2, Rartofieln anjlejen,

Den Laufern merben ouf ber Rennbabhu in gewifjen Abs
flanben je 5 bi& 6 Startoffeln, Frithte ober bergl. hingelegt.
Wer feine Angahl, bie er im Lauf 3u erbajden bat, zuerft burd
bag Biel bringt, ijt Sieger.

3. ©adlanjen,

Die Lanfer fteden in weitem Sad, der um ben Halé ober
um bie Hitfte gefdloffen ift. Die Laufbabhn foll cinen weidien
Boben haben, bamit bad hanfige Hinfallen bder Viufer moglichit
fdymerzlod fei, unb foll Tury -fein. Sleger ift, wer zuerit bad
Biel erreicht, .

4. Dreibeinlanfen,

Bwei Ldanfer iteben mnebeneinandber. Die iuneren Arme
Balten fie um ben Hald gefcdlungen. Die inneren nebenetnanber
flebenben Beine werden an ben Kuddeln ober itber dem Snien
feft aujommengebunden, jobaB bicfe beiben perbunbenen Beine
nur wie ein cingiged Glied arbeiten fonnen. Borfidt und Uebung
ber Lauferpaare ift crforverlid.

5. Niidwirtslanjeu,
Die Laufbabn fei furz und eben.

6, Wetthiufen,

Die Bahu wird auf einem Bein burd)hiipit. Dad aunfge-
hobene Bein barf ben Boben nidt berithren, iebrige Hinbers
niffe geftalten ben Wetitampf abiwediclungsreicer. Sieger ift,
wer juerfi am Biele anlangt.

6, Wetthiipfen in Hodjtellung,
Die nie finb gebeugt, die Arme in bie Seite geftemmt,

8, Heiterwettfamyj,

Dle Wettlanfer tragen je einen leichten Sameradben auf
ben ©dultern aufgefeffen bdburd) bie Laufbabhn,

E) Ziugjypiele.
1. Dic Miihle. .

Text und Dlelodie finben jidh in jebem Lieberbud). And.
fuhrung bes Spield :

Die Stinber jlehen im Stirnfreife, bad Gejidgt nady ber
Mitte bin. Gin Kind jteht inmitten ded Kreifed. Sie fingen
bie Jeilen: ,E3 Happert die Viihle am rauidenden Bady, ipp,
flapp! Bei Tag und bei Nadyt ift der Miiller ftetd mady, Llipy,
flapp!” Dabei Hatfchen fie nad) dbem Taft in die Hdanbe. Singen
fie bie Beilen: ,Gr mablet dad Korn . . . RNot,” fo rewben fie
bie Fdufte aneinanber, um bie Bewegung bder Miibljteine nade
suahmen; bei ,flipp, Happ!™ [latjden fte wieber in ble Hdnbe,

2. ©trophe: ,Flint laufen die RNaber . . . Stein” —
Arme umbreifen einanber; Clipp, flapp!® — Hdnbellatiden;
Juaub mablen bad $torn . . . fein® — Fdufte veiben; ,Llpp,
Happ!" — Oaudellatidien ; ,Der Bdder bann Jwiebad . . .
fdmectt* — Bewegnng bded Suneten3 und Badens ; Llipp, lapp!”
— Handellatiden.

38, ©trophe: , Wenn reidlide forver . . . trdgt” — Hdanbe.
Hlatidhen im Tafte; ,flipp, Happ!" —- Dadndellatiden; ,Die
Miihle dann . . . bewegt,” — AUrmfreifen; ,Flipp, Happ!* —
Handellatichen; Uud fdenlt und dber Himmel . . . ot —
Oinbefalten und Aufblid;  fipp, Lapp ! — Handeflatiden.

2, Der Wiinjedich,

Die Spieler, cine ungerade Auzaht, bilben einen Stirnlreis.
‘Ein $inb tritt in die Mitte bed Krefes. Sie fingen: ,MWer bie
Gans geftohlen bat, vad ift ein Dieb, wer fle aber wiederbringt,
bl Hab' idy berzlich lieb.” Bei den Worten: ,ben hab’ idy herye
¢idh lieb* mablt bad Stind iu ber Mitte ein andered aus dem
Streife und tanyt mit b auf ber Stelle.  Gbenfo bereiniqen
jih bie anbern Spielenben 3u Paaren und tanzen auf ber Stelle.
Wer iibrig bleibt, ijt der Gdnfebich. Die Spieler umringen ihn
unb fingen: ,Ta fteht ber Ganfebieb! Da jteht der Ganfebieb!”
Der Ganfedieh tritt in bie WMitte bdes Streifed, bie Sinder fafjen
bie Hanbe unb bad ©piel beginnt bon newem.

Melodble: ,Fud? du Haft bie Gand geftohlen”,

Mit biejen beiden Spiclliebern ift natiiclidy bie qanze Spicl-
[teberfammlnng nom nidit exichopft. Diefe beiben find bie be
fannteften, ihre PMelodien fiudet man in febem Qiederbud. (52
liegt auferhalb bed Nahmend bicfes Muffaged und biefes Bloticz
bie Pelodien w Noten bon unbefaunteren Licbern anjupcben.
Wer fih ndher nut Tans» unb Spiellicbern befannt madyen will,
bem fei empfohlen: S§tletne Tanzs und Turnliedbden-, Meigen-
fammlung von Winua JRadjimill, Berlag: B. . Teubno
Leipalg.  Preid 2,40 Marl.

Sdmtlide ©piele und Spiclregeln jind ben , Sleinen Sdyriften
be§ Bentral-Ausidmffed sur Forberung ber BVolf3« mnd Jugenb-
fpiele in Deutidlaud® entnommen, " Die Spiele, welde mehr
ober minder teure Splelgerdte erfordern (Ballipielle), Habe i
nidit ermdfut, da 8 fidy tn erfter Linie wm bdie Unrequug um
Splel an unfern Stoloniefdyulen Handelt, beftehende Vormrteile
befanftint ober gegenflanddlod gemadyt werben miiffen und wofhl
feine Sdjule jur Beit tn ber Lage ift, Spiclgerdte anzuichafien.
Gtn Fortfdyritt ift e8 fdon, wenn allerorten Liebe und Luft 3um
©piel gewedt und einige Fertigleiten erworben werben, vermine
ber Ginfidit und ber Tatfraft ber Lebhrer. Frage niemand bar-
nach, ob ed dber Unbere audh maden wirb, fonbern Hanble feber
nady feinem Dafiirhalten, Bon bem Lorperlichen und fitilidyen
Wert filr bag Kind, filx bie Jugend fiic WVollBgefunbdheit und
Bolldwohlfahit fino wir alle iberzeugt. ,Aler Unfang it
fdwer!” Guter Wille und Bebarrlichfeit fithren and bier 3um
Biele, unbd ,guted Beifpiel erwedt Nacheiferung.” Der Uufwantd
an Jeit und Arbeittraft verfdmindet gegeniiber bem Bewuftiein,
flir bag §indb, fiir ble Bufunft bed BVolled, etwad qeleiftet 2t
baben. [Sdluf folgt.

Warwm nennt der Brajilianer den Deutjdyen
»allemao*?

Jtede bei der faifergeburtstags:Feier in Hammonia von Dr. Albinger
Sdjlu.

Die AUlemanen Haben ¢3 obne flarfe Sonigdgewalt nicy:
bagu gebradt, ein Meid), dhnlidh dem der Goten und Franfo
3u gritnben: fie Datten bamald Leinen Fiicften, wie Alarid, Theo
berich ober Starl ben GroBen, aber mwie ftarl fie burdy ihre Tuten
auf ihre weitlidhen Nadbarn Eindbrud gemadt batten, dad ;eip!
gerabe ble Bemenunung ber Dentfden alé Alemanen, bei Fran:
sofen, ©paniern und Portugiefen, und daf in bder lateinildyen
Sirdenfpradye Roms ber Name NMemania fir Deutidland qe-
braudylich wurde.

Jm Stammland felbft verfhmoinbet mut merlwiirbigerveife
ber Name wicver und tritt dbad aite Sdwaben an feine Stelle
aur Bezeidnung bed Perzogtums. LWar in der Felt bder Wil
bung uud Wandberung bder deutidyn Stamme uuter ben Ulewas
nen fein Gejdledht befonderd bherborgetreten und fein Maun als
weltgefdiditliher Fithrer erftandben, fo war died fpdater wm o
mehr der Fall, dba bdie berithmteften bemtidyen Pervidergeidhledhin
bem 8and ber Alemanen entftammten, die Qohenflanfen unbd bis
Belfen, die fa fpdter ben Thron Hannoverd und Englands inne
Datten, bie Dobenzollern unbd bic Habdburger, neben benen bie Hil
ringer tnd Wittelzbadber mit Ehren ald Fithrer der Stamme beltchen

Jm Bufammenhang mit dber im adtzehnten Jahrhunbe:t
einfegenden Befieblung Ungarnd und Sitb-NuBlandd wmit Sin
beutfchen wirrbe an der gangen unteren Donan g jur TRoly
ber Anddrud Sdiwaben fiir dbie Deutfden geldnfiy, wahreud bis
fdon um 1220 aud ber Gifelgegend nady Siebenbitvgen p
fommenen PViofelfranfen merfwiichigermeife Sadyfen genannt wurben

Die erwdbuten  gefdidtliden Grinnerungen haben wol!
erwiefen, baf fein Deutider fidh zu fddmen brandt, weun o
mit demt alten Stammednamen ber Mlemanen bezeidhnet wird

Dentider Shulverein yu Sta. Catharina  Ulle Juidiiiien
finb 3u riciten an ben Borfisenben F. Blobhm, alle Fahlungen find 1 Lijien
an den Safilerer Hermann Hering fentor, beide in Vlumenaw.  Safienftelts
fiir bie Qolonic Blumenau: Firma Gebrueber Hering, Stabwplat. Fahlimar
fiir ben Schul-Berein nebmen austodrtd aud) entgeqen in Deiterro bie Tirma
warl Hocpdz & Co., in Joinvill- bei Perrn . A. Ridlin, m JStajohn o
Herren Afieburg & CGo,, in Brudque bet Heren Builp. Streder, in ¢
jopolts bel Qerrn 9. Probit, in Laguna bet Herrn . Brandl. Terrage vic qu
23000 Ditte in Bricfmarfen cingufenden. — Der Verjand ber , Wtteinmeen”
acidyieht bnrdh ble @efchaitsiielle ded Sdml=BVereinsd &, HUrbur Coohiv o
Blumenay, Abreifenduberungen jowie Bejdnverden diber unreye! \
fenbung der , Wiitteilungen” find an dbie Gefdiafrafielle ju riden
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